
Örnefnaskráning

Leiðbeiningar



Innskráning

• Smelltu á punktana þrjá í efra
horni hægra megin.

• Smelltu á örina og hurðina.
• Skráðu þig inn með

notandanafni og lykilorði.



Stjórnborð

• Haltu niðri shift hnappi á lyklaborði og veldu svæði
með mús til að þysja inn. Einnig geturðu notað
skrunhjólið á músinni.

• Smelltu á Grunnkort til að velja mismunandi undirlag
sem geta auðveldað þér að staðsetja og afmarka
örnefni. Best er að hafa valdar loftmyndir en oft er gott
að setja ÍslandsDEM hæðarlíkan til að átta sig betur á 
útlínum t.d. gilja eða hæða.

• Smelltu á Gögn til að velja mismunandi gögn sem gætu
auðveldað þér að staðsetja og afmarka gögn betur. Oft 
er gott að nota hæðarlínur og einnig getur verið
gagnlegt að bæta inn vegum og menningarminjum.



Skráning örnefna

• Þegar þú skráir inn örnefni er mikilvægt að afmarka
svæðið sem það nær yfir gróflega.

• Teiknaðu
– fláka þegar örnefnið nær yfir svæði t.d. fjall, fell, dal, fjöru, 

vík, vog, bakka, klettabelti, hæð, hlíð, brekku, holt, mýri, 
skóg, sand, mel, stóran hól, tún og graslendi.  

– punkt þegar fyrirbærið er mjög afmarkað t.d. varða, 
steinn, hylur, vað, tóft, foss, hellir, sker, stakur klettur og ef
fyrirbærið er minna en 30 metrar að lengd.

– línu þegar örnefnið er línulegt t.d. á, gil, gjá, skarð.

• Flákar gefa nákvæmari birtingu örnefna t.d. í 
staðsetningartækjum þar sem örnefnin teygja sig eftir
flákanum.



Skráning örnefna frh.

• Smelltu á Nýtt og veldu hvort þú vilt teikna punkt, 
línu eða fláka.

• Þysjaðu vel inn á svæðið og byrjaðu að teikna
fyrirbærið með því að vinstrismella með músinni. 
Þú gerir þetta þar til línan er orðin jafnlöng
fyrirbærinu eða þar til flákinn nær að afmarka
utan um svæðið og endar með að tvísmella.

• Þegar teikningin er tilbúin þarftu að fylla út í 
skráningarspjaldið.



Skráning örnefna frh.

• Ef þú þarft að hætta við teikningu smellirðu á 
Esc. hnappinn á lyklaborðinu.

• Til að hliðra mynd smellirðu á músina og færir
myndina til eða notar örvartakka á 
lyklaborðinu.



Skráningarspjald

Þegar þú hefur teiknað fyrirbærið kemur
upp skráningarspjald sem þú þarft að fylla
út.

Örnefni: örnefnið
Nafnberi: tegund fyrirbæris, þ.e. Fjall, 
lækur, tjörn o.s.frv.
Heimild: úthlutað heimildanúmer, 
örnefnalýsing jarðar, bókatitill, nafn 
heimildamanns
Tilvist: Veldu annað hvort Er til eða Er ekki 
til ef fyrirbærið er horfið eða farið undir 
byggð
Tvínefni: hér er skráð ef fyrirbærið hefur 
tvö eða fleiri nöfn
Örnefnalýsing: texti úr örnefnalýsingu eða 
lýsing heimildarmanns
Athugasemd: athugasemdir til LMÍ eða 
annað (birtist ekki í útgáfu)
Ef þú smellir á Eyða kemur upp gluggi þar 
sem þú þarft að gefa skýringu. 
Vinsamlegast útskýrðu vel hvers vegna þú 
vilt eyða örnefninu og rökstyddu mál þitt.

Athugaðu að þú mátt skrá fyrirbæri
sem eru manngerð en eru ekki 
örnefni. Merktu þau sérstaklega ekki 
örnefni í dálkinn Athugasemd. Þessi
fyrirbæri sendum við áfram í 
gagnagrunn Minjastofnunar.



Hvernig á að breyta eða færa?

Smelltu á teikninguna og veldu
örnefnið sem þú vilt breyta.
Smelltu á blýantinn.

Ef þú setur bendilinn yfir gulu
línuna kemur upp blár punktur
sem leyfir þér að breyta.

Ef örnefnið er ekki á réttum stað
smellirðu á Færa og þá kemur
upp hönd sem leyfir þér að færa
teikninguna til.



Útskrá

• Smelltu á nafnið þitt og á Aftengja.



Nafnberar

• Nafnberar segja okkur hvað fyrirbærið er.

• Notaðu nafnbera sem er sem næst því sem átt
er við og útskýrðu í Athugasemd.

• Nafnberarnir eru 235 og skiptast í flokkana
Haf, Landmótun og gróður, Manngerð svæði, 
Samfélag og Yfirborðsvatn. 

• Í skráningarspjaldinu geturðu sett inn fyrsta
stafinn í nafnberanum til að fletta hraðar
innan hvers flokks.
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